Input Output

Dinth

[ knopje Walkie talkie / stemvervormer

2 Tilt sensor in broekspijpen (sprin- | geluidsfragmenten van verschil-
gen of stampen) lende soorten voetstappen ed.
lichtsensor in capuchon lichtjes branden op rand capuchon

L zipper switch geluid en licht samen

5 reactie van jassen in de buurt geluidsfragmenten meerdere wil-
harken = iets vrolijks lekeurig afspelen
abu = mechanisch geluiden
sulcar = geweer geluiden

Harken

[ knopje (in flapjes van jas?) Walkie talkie / stemvervormer

2 zipper switch geluid fragment en vibratie zacht
flex sensor/buig sensor elleboog vecht geluiden

A reactie van de jassen vibratie in de armen
sulcar = op zijn hardst trillen
abu = zacht trillen
dinth = bepaald ritme trillen

Abu

[ knopje Walkie talkie / stemvervormer

2 afspelen via klepzak, opnemen eigen stem opnemen en afspelen
door drukken op de zak (wenskaart)

3 temperatuur sensor, boven bepaal- | warning geluiden, overbehit, doe
de waarde rustig aan

A reactie van de jassen ledjes beginnen te knipperen en
dinth = fading fading
harken = langzaam knipperen
sulcar = snel knipperen

Sulcar

[ knopje (in flapjes van jas?) Walkie talkie / stemvervormer

2 lichtsensor in capuchon geluidsfragmenten enge span-

nende geluiden

3 veel mensen om zich heen ledjes beginnen te knipperen
weinig geluid om zich heen geluidfragment afspelen

A reactie van jassen Cameleon lichtjes in mouw

dinth = cameleon RGB led
harken = rood naar blauw,
abu = blauw naar groen,

alle jassen samen bij elkaar in de
buurt

titelsong of, er waren eens.... etc.




