
actie reactie

Source of Unusual Knowledge
een artistieke aanpak door imitatie 

research question
hoe ga je als illustrator-zijnde om met users die ook

 gAAN ontwerpen? 

inspiratie uit studie casus
imitatie gedrag van een dolfijn

FIELD-RESEARCH
HOE VERTAALT EEN USER een beeld door nabootsing

 tot  een visueel product?  

DOELGROEP
IK WIL DEZE SCENARIO TOEPASSEN TOT VIER SOORTEN LEEFD-

TIJDS-CATERGORIEEN

SCENARIO
IK GA AAN DIVERSE KLASSEN DE OPDRACHT GEVEN OM EEN 
TEKENING TE IMITEREN. HIERBIJ WORDT HET INGEDEELD BIJ 

 IN DRIE VERSCHILLENDE GROEPEN

personal Fascination
beelddenkers

imitatie: een leergedrag

voorbeeld:  sougwen chung

VOORBEELD: OPEN FORM

VOORBEELD: CONDITIONAL DESIGN

PROTOTYPE: 5-JARIGE KIND IMITEERT MIJN TEKENING 

GROEP 2 : VISUELE BEGELEIDING

GROEP 1 : GEEN BEGELEIDING

GROEP 3 : VERBALE BEGELEIDING

non expert:

 expert:

4 - 6 JAAR 8 - 10 JAAR:

12 - 14 JAAR 16 - 18 JAAR

visueel begeleiding
je leert  door beelden te zien en probeert dit imiteren

verbale begeleiding
je ziet het eindresultaat door middel van de verbale beschrijving

Hoe leggen mensen in hun gedachte een route af van een gegeven voor-
beeld tot een visueel product? 



users

designers

input van de designers:
maakt ontwerpen

 voor de users

input van de users: 
ze imiteren de ontwerpen / 
terugkoppeling  voor de 
designers


